
  

PRESENTATION DE L'ENTREPRISE HYBIRD



  

HYBIRD, ENTREPRISE BIPOLAIRE

 SSLLSSLL

➔ Formation et migrationFormation et migration
➔ Déploiement de réseaux, audits et conseil en Déploiement de réseaux, audits et conseil en 

sécuritésécurité
➔ Développement divers (web et applicatif)Développement divers (web et applicatif)

 R&D innovanteR&D innovante

➔ EsquisseEsquisse
➔ 33rdrd Circle  Circle 



  

DEFINITION DES LOGICIELS LIBRES

 Liberté d'utilisationLiberté d'utilisation

 Liberté d'étudeLiberté d'étude

 Liberté de modificationLiberté de modification

 Liberté de redistributionLiberté de redistribution



  

SSLL - 1/2

 FormationFormation

➔ Aux logiciels de bureautiqueAux logiciels de bureautique

➔ Aux logiciels serveurs et aux OSAux logiciels serveurs et aux OS

 MigrationMigration

➔ Applications bureautiquesApplications bureautiques

➔ ServeursServeurs



  

SSLL - 2/2

 Déploiement de réseaux, audits et conseil en Déploiement de réseaux, audits et conseil en 
sécuritésécurité

➔ Installation de serveurs, de pare-feux...Installation de serveurs, de pare-feux...
➔ Audits interne et externeAudits interne et externe
➔ Conception de réseauxConception de réseaux

 Développement divers (web et applicatif)Développement divers (web et applicatif)

➔ Utilisation d'une méthodologie AgileUtilisation d'une méthodologie Agile



  

LA TECHNOLOGIE ESQUISSE : PRINCIPES

 Représentation de contenus en 3DReprésentation de contenus en 3D

 Repose sur trois éléments : serveur, navigateur, Repose sur trois éléments : serveur, navigateur, 
langage de descriptionlangage de description

 Un protocole et un langage de description Un protocole et un langage de description 
ouvertsouverts

 Un code sous licence libreUn code sous licence libre



  

AVANTAGES D'UNE REPRESENTATION 3D

 Nouvelle façon de représenter les donnéesNouvelle façon de représenter les données

 Humaniser les représentations, les rendre plus Humaniser les représentations, les rendre plus 
intuitivesintuitives

 Se rapprocher du monde réelSe rapprocher du monde réel



  

ESQUISSE : SES AVANTAGES

 Interactivité poussée, possibilité d'évolution, Interactivité poussée, possibilité d'évolution, 
qualité graphiquequalité graphique

 Liberté de création totale, réalisation possible Liberté de création totale, réalisation possible 
de jeux, de sites web 3D, de sites marchands...de jeux, de sites web 3D, de sites marchands...

 Interconnexion entre les différents lieux de la Interconnexion entre les différents lieux de la 
technologie 3Dtechnologie 3D

 Interfaçage avec les représentations classiquesInterfaçage avec les représentations classiques



  

3rd CIRCLE : LE MONDE VITRINE

 Monde de discussions, de jeux, de rencontresMonde de discussions, de jeux, de rencontres

 Mise en place de concours, de zones de Mise en place de concours, de zones de 
rencontres, de listes de contactsrencontres, de listes de contacts

 Avatar fortement personnalisable, possibilité Avatar fortement personnalisable, possibilité 
d'avoir sa maison, des animaux domestiques d'avoir sa maison, des animaux domestiques 
virtuels...virtuels...

 Possibilité de créer des communautés de Possibilité de créer des communautés de 
personnes qui pourront posséder des biens personnes qui pourront posséder des biens 
(une maison par exemple)(une maison par exemple)



  

FIN

Merci de votre attention !

Pour plus d'informations : 

http://www.hybird.org


