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Marseille, le 2 novembre 2006

Festival MAIN Demoparty à Marseille du 12 au 15 octobre 2006

La première édition du festival Média Art Image Numérique s’est déroulée du 12 au 15 octobre
2006 au Pôle de la Belle de Mai à Marseille. Soutenu par la Communauté urbaine Marseille
Provence Métropole, MAIN s’est déployé sur deux sites à proximité : au Pôle Média avec les
rencontres professionnelles les 12 et 13 octobre et à la Friche avec la demoparty et les
conférences du 13 au 15 octobre.

Rencontres professionnelles et présentations de matériels en avant-première européenne
Le Pôle Média a accueilli les rencontres professionnelles avec une fréquentation de plus d’une centaine de
visiteurs professionnels de l’image. Les inscrits aux ateliers de technologies numériques ont bénéficié des conseils
d’experts internationaux dont Dominique et Antony LEGRAND (club Photoshop et Wisibility), Philippe CHAUDRÉ
(Adobe Photoshop), Patrice PARADIS (Autodesk)… Etaient également présentes les grandes marques de
l’industrie du numérique pour des présentations de matériels en avant-première européenne : Adobe, Apple,
Autodesk, IBM, Sun Microsystems, et Spheron HDR qui a servi à l’élaboration des images du film MATRIX.

Conférences autour des filières et métiers des contenus numériques
Une quarantaine de conférenciers et de personnalités de premier plan sont venus témoigner de l’état de l’art :
Gilbert DUTERTRE (INA), Christian SCHERER (Adminet), Anne BROTOT (Supinfocom), Girolamo RAMUNNI
(Cnam), Stéphane NATKIN (ENJMIN, Cnam), Lydie FENECH (Cinéma au Soleil), Hélène ABRAND (Mulimob),
Denis PANSU (Fing), Théo BONDOLFI (Ynternet.org), Imhotep (IAM), Jali (Massilia Sound System), … ainsi que
les meilleurs représentants européens de la demoscene venus spécialement à Marseille pour la MAIN demoparty.

"Lampes, puces et tutti quanti, l'à-venir de l'informatique"
Une exposition pédagogique sur 60 ans d'histoire de l'informatique avec les Cnam PACA et Champagne-Ardenne.

MAIN Demoparty : le réveil de la demoscene* en France
MAIN c’est aussi la première demoparty en France depuis plus de 7 ans, alors que les autres pays de l’Union
Européenne sont en pleine vitalité dans ce domaine avec une trentaine de demoparties par an qui réunissent entre
300 et plus de 5000 concurrents. La 1ère édition de MAIN a bel et bien réveillé la demoscene française et compte
parmi ses gagnants trois Marseillais de talent : Acet 1, Kohai et Dubmood. Les participants sont venus de toute la
France -Bordeaux, Lyon, Grenoble, Paris, Strasbourg, Lille…, mais aussi de Hollande, Suède, Finlande, Suisse et
Italie. MAIN est à présent intégré comme une nouvelle étape du circuit européen de la demoscene.

La demoparty : un moyen de réduire la fracture numérique
La demoparty est apte à réduire la fracture numérique, car fédératrice des publics et acteurs de tous horizons du
numérique, dans la diversité de leurs compétences et niveaux. La preuve est faite par la quantité et la qualité des
réalisations produites aux cours des 3 jours : 41 compositions ont été créées in situ dans les domaines de la 3D et
des jeux, du graphisme numérique, de la musique, du web et des applications en démonstration, soit plus d’une
heure et demi de programmes multimédias. Le ratio de production a été 10 fois supérieur à celui de la septième
édition de la demoparty BCN qui se tenait le même week-end à Barcelone.
Les résultats et les productions de MAIN Demoparty sont sur  www.mainparty.net et www.demoscene.tv

Nous remercions tous nos partenaires locaux, nationaux et internationaux qui nous ont soutenu lors de cette
première édition et répondons positivement à leur vœu de participer à la deuxième édition en 2007.

* La demoscene regroupe l’ensemble de ses membres –les demomakers- férus de culture informatique qui se retrouvent pendant les
demoparties dans le but de produire en équipe des créations numériques. Pour ce faire, ils se basent sur trois compétences : la composition de
musique assistée par ordinateur, l’infographie animée et la programmation informatique, plus le talent de la narration.

Contact et informations : Christian Artin 06 74 53 75 56 - Brigitte Balian 06 83 36 64 49


